
アプリデザイン演習
第４回



新しくアクティビティーを追加する(前回まで)

2

押すと、画面
が表示される

勝負ボタンを押すと、新たに画面(アクティビティー)が表示されることを確認



「もどる」ボタンを追加する

3

「勝負！」ボタンを押すと、新たに画面(アクティビティー)が表示される

「もどる」ボタンを押すと、もとの画面に戻る



「もどる」ボタンを押すと、画面を閉じて元の画面に戻るようにする

「もどる」ボタンを追加する

4

１）下記を「activity_fight.xml」に追記する

２）さらに２行追記して、位置を調整
ボタンの右端に
空白 を入れる

ボタンの下端に空白 を入れる



(3)「FightActivity.java」にボタンが押されたときの処理（アクティビ
ティーを破棄する処理）を追記する finish();関数で破棄される

「もどる」ボタンを追加する

5

追加する

「もどる」ボタンを押すと、画面を閉じて元の画面に戻るようにする



「もどる」ボタンを追加する

6

下記のような表示は、クリックすると展開される



「もどる」ボタンを追加する

7

戻る

「もどる」ボタンを押すと、元の画面に戻ることを確認する



勝敗結果を表示する・・・

8

ここに
グー ：1
チョキ：2
パー ：3

を表示

まず、「FightActivityの画面」のところにグー、チョキ、パーの数値
１，２，３を表示する

ユーザーが選択したグー・チョキ・パーの情報を、新しく開いたアクティビティー
に渡す



新しいアクティビティーに値を渡す

9

新しいアクティビティーに値を渡すには、

putExtra() メソッド と

get ～ Extra() メソッド

を使う

putExtra() getIntExtra()
整数値を渡す場合

＜値を渡す側＞ ＜値を受け取る側＞



新しいアクティビティーに値を渡す

10

「MainActivity.java」に以下の内容を追記する

追加する



新しいアクティビティーに値を渡す

11

「FightActivity.java」に以下の内容を追記する

追加する



新しいアクティビティーに値を渡す

12

実行して動作を確認する

数値が表示されていればOK



勝敗結果の表示

13

「FightActivity」に勝敗結果を表示する

・コンピュータの手、ユーザーの手を画像で表示する

・「勝ち・負け・あいこ」を表示する



勝敗結果の表示

14

・コンピュータの手の画像を表示する（逆さまにする）

「activity_fight.xml」で下記を追記する

とりあえず、
グーの画像

この１行を入れると、
画像が上下反転する

画面の上端から画像まで
の距離、数値が小さいと
画像が上方に配置される



勝敗結果の表示

15

・さらにユーザの手の画像を表示する

「activity_fight.xml」で下記を追記する

とりあえず、
パーの画像

前スライドとはちょっと異
なるので注意



勝敗結果の表示

16

・ユーザが選んだグー・チョキ・パーの画像が表示されるようにする



勝敗結果の表示

17

・ユーザが選んだグー・チョキ・パーの画像を表示されるようにする

「FightActivity.java」で下記を追記する

追加する



勝敗結果の表示

18

・「MainActivity」から「FightActivity」へ Intent を使って

コンピュータの手 と 勝敗結果 の数値を渡す

追加する

「MainActivity.java」で下記を追記する

追加する



勝敗結果の表示
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追加する

＜続き＞

追加する



勝敗結果の表示

20

追加する

追加する

「FightActivity.java」で下記を追記する



勝敗結果の表示

21

ここで、表示が正しいか確認してみる



勝敗結果の表示

22

・「FightActivity」に 勝敗結果 の文字列を表示する

「activity_fight.xml」で下記を追記する
このTextViewを追加



勝敗結果の表示

23

「FightActivity.java」で下記を追記する

追加する



勝敗結果の表示

24

「MainActivity.java」で下記の部分をコメントアウトする

コメントに
する



勝敗結果の表示

25

動作を確認して完了


