
アプリデザイン演習
第１回



アプリデザイン演習の概要
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担当は 宮崎・上野

目的

AndroidやiOS上での基本的なアプリ開発に関する
知識を習得する

アプリの総括的な開発方法を学ぶ

チームを組み、協力してアプリの作成に取り組む

単独でアプリの作成に取り組む(未定)



アプリデザイン演習の概要
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演習の予定

すべて対面授業

第１回 概要の説明、アプリ開発について

第２回～第４回

Androidでアプリを作る

作成例に従って、「じゃんけんゲーム」を作成する

第５回～第８回

チームを作り、協力してアプリを開発する

第９回～

iOSでアプリ作成

※演習はPC室（04301）で行います



座席について

4

第１回から数回は座席指定です。下図のところに着席
してください



出席について

5

第１回～第４回

指定の座席に座っていれば出席とします

第５回～

出席はiPadで取ります（予定）



大学のPC室について
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2020年4月に、PC室のコンピュータ・システムが
刷新されました

WindowsへのログインIDはゼルコバ・セレッソと同じ

以前のシステムと異なる点があるので注意が必要

個人用のプロファイルが保存されません

ユーザがC:ドライブに保存したファイルはPCをシャッ
トダウンすると自動的に削除されます

ブックマーク、お気に入りは保存されません



大学のPC室について
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以前のように、個人のファイルは大学のPCに保存
されません

個人のファイルの保存方法は

USBメモリを持参する

プログラム関係の演習がある人は、アクセススピードが速い
ポータブルSSDがおすすめ

クラウドストレージを利用する

OneDrive ・・・学生ならMicrosoft365で利用可能

iCloud

GoogleDrive



大学のPC室について
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ネットワークドライブ（Y:ドライブ？）

ネットワークドライブは誰でも利用できます

x,y,zドライブがある

情報工学科はとりあえずY:ドライブを利用

Y:ドライブの総容量は１TB

誰でもアクセスできるので、ファイルの扱いは注意する
必要がある

自分のフォルダを新規作成して、そこを利用しましょう

フォルダ名は学籍番号「5421099」や「5423072」など

半年に一度(9月、3月ごろ)、Y:ドライブは初期化(空っ
ぽに)される らしい

授業中の作業用の保存場所としてはいいかも



「アプリ開発」について



「アプリ」とは

スマートフォンなどにインストールして使う様々
なソフトウェアのこと。

「アプリケーションソフト」を短くした呼び名

Application・・・応用、適用

一般的に「アプリケーションソフト」はパソコンで使用
されるものを指す



「アプリ」とは

アプリのプラットフォーム(OS)は・・

iOS

アップル社が開発

iPhone、iPadなど

iOS13からiPadはiPadOSに

Android

Google社が開発

Windows8のときから

マイクロソフト社が開発

タブレット向け？

アプリと言うより、アプリケーション



「アプリ」とは

アプリはインターネットを介して手に入れる

AppStore Google Play Store

Windows Store



アプリを作る

iOSとAndroid

iPhone 項目 Android

iOS OS(基本ソフト) Android OS

Swift、Objective-C など 開発言語 Java、Kotlin など

MacOS 開発可能なOS Windows、Mac、Linux

Xcode 開発環境 AndroidStudio、Eclipse

シミュレータ PCでテスト実行 エミュレータ

いくつかの種類のサイズ 画面の解像度 任意のサイズ

・Interface Builder
・Story board

画面のデザイン
・GUIでレイアウト
・XMLを直接編集

単純なアプリは簡単に作
れるが、総じて難しい

開発の難易度
比較的容易
iOSよりは簡単なのでは



Androidアプリの開発について



Androidアプリの開発環境

Android Studio(今の主流)

Eclipse(ちょっと古い)

Android SDK

Java,Kotlin

AVD(Android仮想デバイス）

エミュレーター
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Androidアプリの開発手順
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プロジェクト作成

コーディング

エミュレーターで実行

または実機で実行

機能の追加・修正



Android Studio

Android Studioのユーザーガイド

https://developer.android.com/studio/intro?hl=ja
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https://developer.android.com/studio/intro?hl=ja


Android Studio の使い方



PC室のAndroidStudio

バージョンは3.6.1

およそ数年前のバージョン

エミュレーターも昔のシンプルなデバイス
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プロジェクト作成
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（1）

（2）
（3）

（4）

（5）



プロジェクト作成
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アプリが動く最少
のAPIレベル

プロジェクトの
保存先フォルダ

アプリのタイトル

スマフォの画面
に表示される

この名前でプロ
ジェクトフォルダ
が作成される

開発言語（Java 
or Kotlin)

設定を修正・確認してクリック



Android Studioの画面
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＜ツールバー＞
アプリの実行、各種ツールの起動などの操作

＜エディタウィンドウ＞
コードの作成・編集を行う

＜ツールウィンドウ＞

プロジェクトの管理・検索・バージョン
管理などを行う



ツールウィンドウの主な内容
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２）ソースフォルダ

３）リソースフォルダ

１）設定ファイル

１）設定ファイル（マニフェスト
ファイル）

- アプリの設定など

２）ソースフォルダ

- ここにコードを追加していく

３）リソースを置く

- 画像や音声ファイルなど



Android Studioの設定確認

Android SDK マネージャー
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Android Studioの設定確認

Android 仮想デバイス・マネージャー（AVDマネ）
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（1）

（2）



開発で主に編集するファイル
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ファイル 説明

**Activity.java 画面を表示するプログラムにおいて、動作の基点となるプ
ログラムコードが書かれているファイル

**main.xml
初期画面のレイアウトがXML形式で記述されている
マウス操作による配置やサイズ変更が可能

strings.xml 画面表示に使用する文字列のデータが保存されている



次回から簡単なじゃんけんアプリを作成
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次回から数週間かけて、簡単なじゃんけん
アプリを作成していきます


