
アプリデザイン演習
第３回



「じゃんけん」アプリの作成

じゃんけんの内容は

1. ユーザーがじゃんけんの手を選ぶ

2. コンピュータがランダムに手を選ぶ

3. ユーザとコンピュータの勝敗を表示
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ボタンを押すと勝敗結果を表示(前回まで)
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１）ボタンが押されたら、コンピュータの手もランダムに決定する

２）「グー」「チョキ」「パー」のボタンを押した時に呼び出す共通のメ
ソッド public void showResult(int user) を作成する。

なお、引数 int user は ユーザーの手であり、

グー、チョキ、パー＝１、２、３

を渡すものとして、勝敗の結果を表示する

クリック クリック クリック



画面の中心に画像を表示する
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・画像を作成する
インターネットから探した画像をアプリで使えるように編集する

（Photoshopで編集してみる、画像サイズは300x300ほど)



画面の中心に画像を表示する
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画面の中心に画像を表示する
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・前回までの、中央の勝敗の文字列・処理を削除する
「Main.Activity.java」「activity_main.xml」から関連の記述を削除

削除したい



画面の中心に画像を表示する
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・前回までの、中央の勝敗の文字列・処理を削除する
「Main.Activity.java」「activity_main.xml」から関連の記述を削除

「activity_main.xml」にて

の
<TextView ～/>を
丸々削除する

「MainActivity.java」にて

削除する



画面の中心に画像を表示する
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・プロジェクトへ画像を登録する
画像「gu.png」「choki.png」「pa.png」を準備する
画像ファイルはHPのリンクからダウンロード



画面の中心に画像を表示する
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・プロジェクトへ画像を登録する
１）画像ファイルを用意（以下はダウンロードして、デスクトップに置く例）
２）画像「gu.png」「choki.png」「pa.png」を「res/drawable」に追加する
（ドラッグ＆ドロップでコピーする）

デスクトップから
/res/drawable へ

追加された



画面の中心に画像を表示する
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１）下記を「activity_main.xml」に追記する

２）さらに追記

/res/drawable に追加した「gu.png」

画像を表示

画像を中心
位置へ



ボタンを押したら画像が変わる
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「MainActivity.java」にて

１）下記を追加する

２）さらに３つの「public void onClick( View view ){」に以下を追加する

追加

追加（２行ずつ）



画面の下に「勝負！」のボタンを追加

12



画面の下に「勝負！」のボタンを追加

13

「activity_main.xml」に下記を追加する

ボタンの位置を左右方向
でセンターにする

ボタンの位置を上下方向
で画像と画面下端の間で
中間位置にする



画面の下に「勝負！」のボタンを追加
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「MainActivity.java」で下記を追加する

追加する



別画面を表示できるようにする
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押すと、画面
が表示される

[勝負！]ボタンを押すと、新たに画面(アクティビティー)が表示される



別画面を表示できるようにする
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新しい画面(アクティビティー)が元画面の上に重なるイメージ



新しくアクティビティーを追加する
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新しく画面を作成するには、

（１）メインとは別に、Activityデータを新規作成する

「???Activity.java」「activity_???.xml」を新規作成

（２）インテントを利用して、画面（アクティビティー）を作成、

表示する

の作業を行う

インテント・・・アクティビティーやサービスを動的に起動するときに
利用する（詳細は教科書参照）



新しくアクティビティーを追加する(旧)
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空のアクティビティーを追加する

メニューの

[ファイル(F)] → [新規] → [アクティビティー] → [空のアクティビティー] 

を選ぶ



新しくアクティビティーを追加する(新)
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空のアクティビティーを追加する

メニューの

[File] → [New] → [Activity] → [Empty Views Activity] を選ぶ

ここを選択してから



新しくアクティビティーを追加する(旧)
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FightActivityに変更する

連動して変わる



新しくアクティビティーを追加する(新)
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FightActivityに変更する

連動して変わる



新しくアクティビティーを追加する(旧)
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追加されている

「FightActivity.java」と「activity_fight.xml」が追加される



新しくアクティビティーを追加する(新)
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追加されている

「FightActivity.java」と「activity_fight.xml」が追加される



新しくアクティビティーを追加する
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「activity_fight.xml」に以下を追記する
FightActivityに文字列を表示する

追加する



新しくアクティビティーを追加する
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「MainActivity.java」で、「勝負！」ボタンを押したときに新たに画面
（アクティビティー）が表示するように、コードを追記する

追加する



新しくアクティビティーを追加する
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勝負ボタンを押すと、新たに画面(アクティビティー)が表示されることを確認

押すと、画面
が表示される


